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課程大綱課程大綱課程大綱課程大綱

一.一.一.一. 曲面建立工具曲面建立工具曲面建立工具曲面建立工具

1.1.1.1. 擠出曲面擠出曲面擠出曲面擠出曲面

2.2.2.2. 迴轉曲面迴轉曲面迴轉曲面迴轉曲面

3.3.3.3. 斷面混成曲面斷面混成曲面斷面混成曲面斷面混成曲面

三.三.三.三. 建構環境建構環境建構環境建構環境

1.1.1.1. 拆離拆離拆離拆離

2.2.2.2. 縫合縫合縫合縫合

3.3.3.3. 品質檢查品質檢查品質檢查品質檢查

4.4.4.4. 掃掠曲面掃掠曲面掃掠曲面掃掠曲面

5.5.5.5. 螺旋曲面螺旋曲面螺旋曲面螺旋曲面

二.二.二.二. 曲面編輯工具曲面編輯工具曲面編輯工具曲面編輯工具

1.1.1.1. 加厚加厚加厚加厚////偏移偏移偏移偏移

2.2.2.2. 取代面取代面取代面取代面

3.3.3.3. 分割分割分割分割

4.4.4.4. 刪除面刪除面刪除面刪除面

4.4.4.4. 邊界補面邊界補面邊界補面邊界補面

5.5.5.5. 相交面相交面相交面相交面

6.6.6.6. 邊界修剪邊界修剪邊界修剪邊界修剪

7.7.7.7. 延伸面延伸面延伸面延伸面

8.8.8.8. 編輯面域編輯面域編輯面域編輯面域

9.9.9.9. 萃取迴路萃取迴路萃取迴路萃取迴路

10.10.10.10. 翻轉法線翻轉法線翻轉法線翻轉法線4.4.4.4. 刪除面刪除面刪除面刪除面

5.5.5.5. 邊界補面邊界補面邊界補面邊界補面

6.6.6.6. 延伸曲面延伸曲面延伸曲面延伸曲面

7.7.7.7. 修剪曲面修剪曲面修剪曲面修剪曲面

8.8.8.8. 縫合曲面縫合曲面縫合曲面縫合曲面

9.9.9.9. 雕塑雕塑雕塑雕塑

10.10.10.10. 移動本體移動本體移動本體移動本體

10.10.10.10. 翻轉法線翻轉法線翻轉法線翻轉法線

四.四.四.四. 範例應用範例應用範例應用範例應用

1.1.1.1. 水龍頭水龍頭水龍頭水龍頭

2.2.2.2. 酒瓶酒瓶酒瓶酒瓶

3.3.3.3. 香水瓶香水瓶香水瓶香水瓶

大
塚

資
訊

科
技



1111----1.1.1.1.曲面曲面曲面曲面建立功能建立功能建立功能建立功能 –––– 擠出擠出擠出擠出曲面曲面曲面曲面

擠出曲面：
可以選取由草圖曲線或投影面的邊構成的開放或封閉迴路。
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1111----2.2.2.2.曲面曲面曲面曲面建立功能建立功能建立功能建立功能 –––– 迴轉曲面迴轉曲面迴轉曲面迴轉曲面

迴轉曲面：
從開放輪廓或封閉輪廓建立曲面。可以用作其他特徵終止的建構曲面。
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1111----3.3.3.3.曲面曲面曲面曲面建立功能建立功能建立功能建立功能 –––– 斷面混成曲面斷面混成曲面斷面混成曲面斷面混成曲面

斷面混成曲面：
透過混成多個輪廓，並將其轉移至輪廓之間或零件面之間的平滑形狀。

類型類型

• 軌跡

• 中心線

• 區域斷面混成
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1111----4.4.4.4.曲面曲面曲面曲面建立功能建立功能建立功能建立功能 –––– 掃掠曲面掃掠曲面掃掠曲面掃掠曲面

掃掠曲面：
掃掠特徵或本體是透過沿某個路徑移動或掃掠一個或多個草圖輪廓而建
立的。如果使用多個輪廓，則它們必須在同一草圖中，路徑可以是開放
迴路，也可以是封閉迴路，但是必須穿透輪廓平面。迴路，也可以是封閉迴路，但是必須穿透輪廓平面。

類型

• 路徑

• 路徑與導引軌跡

• 路徑與導引曲面
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1111----5.5.5.5.曲面曲面曲面曲面建立功能建立功能建立功能建立功能 –––– 螺旋曲面螺旋曲面螺旋曲面螺旋曲面

螺旋曲面：
建立螺旋式特徵或本體，用於在圓柱表面上建立螺旋彈簧和螺紋。

類型類型

• 節距與迴圈圈數

• 迴圈圈數與高度

• 節距與高度

• 螺旋
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2222----1.1.1.1.曲面曲面曲面曲面編輯功能編輯功能編輯功能編輯功能 –––– 加厚加厚加厚加厚////偏移偏移偏移偏移

加厚/偏移：
加入或移除零件面或縫合表面的厚度，從零件面或曲面建立偏移曲面，或
建立新實體。
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2222----2.2.2.2.曲面曲面曲面曲面編輯功能編輯功能編輯功能編輯功能 –––– 取代面取代面取代面取代面

取代面：
用不同的面取代一個或數個零件面。零件必須與新面完全相交。
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2222----3.3.3.3.曲面曲面曲面曲面編輯功能編輯功能編輯功能編輯功能 –––– 分割分割分割分割

分割：
分割零件面、修剪整個零件和移除產生的其中一側、或者將實體分割成兩
個本體。分割面允許分割兩側的面都套用拔模，還允許選取 3D 曲線以分
割面。割面。
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2222----4.4.4.4.曲面曲面曲面曲面編輯功能編輯功能編輯功能編輯功能 –––– 刪除面刪除面刪除面刪除面

刪除面：
刪除零件面、隆起或空隙，並將零件自動轉換為曲面。
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2222----5.5.5.5.曲面曲面曲面曲面編輯功能編輯功能編輯功能編輯功能 –––– 邊界補面邊界補面邊界補面邊界補面

邊界補面：
透過在指定的邊界內產生平面或 3D 表面建立邊界補面特徵。
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2222----6.6.6.6.曲面曲面曲面曲面編輯功能編輯功能編輯功能編輯功能 –––– 延伸曲面延伸曲面延伸曲面延伸曲面

延伸曲面：
透過指定距離或終止平面，使表面在一個或多個方向上更大。
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2222----7.7.7.7.曲面曲面曲面曲面編輯功能編輯功能編輯功能編輯功能 –––– 修剪曲面修剪曲面修剪曲面修剪曲面

修剪曲面：
透過移除所選的區域來修剪表面。
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2222----8.8.8.8.曲面曲面曲面曲面編輯功能編輯功能編輯功能編輯功能 –––– 縫合曲面縫合曲面縫合曲面縫合曲面

縫合曲面：
將表面縫合在一起以形成縫合表面或實體。表面邊緣必須要完好地縫合在
一起。縫合指令的公差控制可提供上限，並可協助 Autodesk Inventor 
決定將用於縫合的適當邊。決定將用於縫合的適當邊。

大
塚

資
訊

科
技



2222----9.9.9.9.曲面曲面曲面曲面編輯功能編輯功能編輯功能編輯功能 –––– 雕塑雕塑雕塑雕塑

雕塑：
根據邊界、自由表面幾何圖形，在實體模型或表面中加入和移除材料。表
面無需修剪即可共用共同邊。

大
塚

資
訊

科
技



2222----10.10.10.10.曲面曲面曲面曲面編輯功能編輯功能編輯功能編輯功能 –––– 移動本體移動本體移動本體移動本體

移動本體：
在多重本體零件檔中任意方向空間移動實體本體。可以使用導出元件匯入
本體，也可以使用標準塑型指令建立零件本體。
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3.3.3.3.建建建建構環境構環境構環境構環境 –––– 範例實做範例實做範例實做範例實做

建構環境：
在建構環境中，可幫助您分析和修復承接檔案時，轉換所發生的錯誤，造在建構環境中，可幫助您分析和修復承接檔案時，轉換所發生的錯誤，造
成有破面的情形產生。修復資料後，可以將資料複製到零件環境成為實體
或保留曲面狀態，再透過Inventor 的特徵辨識器重新再去讀取特徵，進
而將檔案完全轉換呈 Inventor 的零件狀態模式。
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4444----1.1.1.1.範例範例範例範例應用應用應用應用 –––– 水龍頭水龍頭水龍頭水龍頭
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Step1：兩個草圖斷面加一軌跡，斷面混，成使之成為一基本胚體
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Step2：水龍頭下部先做除料的動作
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Step3：繪製兩面外側的水龍頭造型曲線
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Step4：利用兩面外側的水龍頭造型曲線，來分割兩側
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Step5：刪除面
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Step6：擠出曲線
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Step7：斷面混成，須做到G1程度以上
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Step8：鏡射曲面，這時兩曲面就會接的很平順
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Step9：雕塑，將曲面變成單一實體
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Step9：雕塑
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Step10：全圓圓角
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Step11：切除前端
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Step12：擠出
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Step13：迴轉除料
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Step14：薄殼
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Step15：再將其他特徵一一做出，完成如下
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Step1：兩個草圖斷面加一軌跡，斷面混成，使之成為一基本曲面
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Step2：同理，再設計另一下層曲面，兩曲面距離將是轉把的厚度
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Step3：擠出輪廓至上層曲面
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Step4：迴轉除料
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Step5：迴轉表面，這部份是轉把的基本外型
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Step6：下層曲面延伸 20，要做大圓角
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Step7：利用下層曲面和迴轉表面做面圓角 10
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Step8：雕塑除料下半部
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Step9：再把其他特徵一一做出來，完成設計
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4444----2.2.2.2.範例範例範例範例應用應用應用應用 –––– 酒瓶酒瓶酒瓶酒瓶
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Step1：先把一些基本外型曲面設計出來(包含一些參考曲面)
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Step2：兩個草圖做斷面混成，條件要做到 G1 程度以上

大
塚

資
訊

科
技



Step3：兩個草圖斷面加兩軌跡，斷面混成使之成為一混接曲面
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Step4：斷面混成瓶口部份的曲面
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Step5：補中間小圓平面後，縫補後鏡射，縫補後斷面混成酒瓶底部
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Step6：雕塑功能將設計完的曲面變成單一實體
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Step7：再把其他特徵一一做出來，完成酒瓶設計
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4444----3.3.3.3.範例範例範例範例應用應用應用應用 –––– 香水瓶香水瓶香水瓶香水瓶
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Step1：先把香水瓶基本的外型曲面設計出來
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Step2：設計一平面曲線，再建一圓柱面，然後圓柱投影至圓柱面
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Step3：再利用圓柱3D曲線徑向投影至香水瓶基本的外型曲面，成
為以後要掃掠香水瓶的3D曲線
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Step4：掃掠，將香水瓶外型掃掠出來
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Step5：斷面混成香水瓶底部(邊線到點)
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Step6：同樣方法斷面混成香水瓶上部，完成設計
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Step7：再把其他特徵一一做出來，完成酒瓶設計
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